MEODZIK

WARUNKI DOPUSZCZENIA DO PROBY

1. Do proby na stopien mtodzika moze by¢ dopuszczony chlopiec, ktéry odpowiada
nastepujacym warunkom:
a) Ukonczyl lat 11.
b) Posiada 3 gwiazdki zuchowe, lub 6 miesiecy probnej stuzby w druzynie
harcerskiej.
¢) Swoim zachowaniem pokazal, ze stara sie by¢ harcerzem.
d) Bral udzial w zbiérkach, oraz w jednej wycieczce harcerskie;.
e) Wplaca oplaty organizacyjne - skladki.
f) Mowi po polsku na zbiorkach i w domu.
g) Posiada sprawno$¢ "Znawcy Ziemi Ojczystej” - ZZO 1.
PROGRAM PROBY.

Starajacy sie o stopien mlodzika wykaze, ze posiada ponizsze wiadomosci i umiejetnosci:

1.

Wychowanie harcerskie

Umie na pamie¢ Przyrzeczenie i Prawo Harcerskie oraz rozumie ich znaczenie.
Wie co znaczy i do czego zobowiazuje go haslo Czuwaj?

Zna uklon harcerski i skautowy.

Zna oznaki Z.H.P., lilie i krzyz.

Wie jak wyglada przepisowy mundur harcerza.

Zna godlo i zawolanie zastepu.

Zna nazwisko i adres zastepowego i druzynowego.

Umie $§piewaé w zespole "Wszystko co nasze".

. Wychowanie religijne.

Umie pacierz po polsku: Ojcze nasz, Zdrowas$ Mario i Wierze w Boga, oraz Dziesie¢
Przykazan Bozych.

Umie braé udzial we Mszy Sw., odprawianej w jezyku polskim.

Umie $§piewaé w zespole "Boze co$ Polske".

. Wychowanie narodowe.

Zna godlo niepodleglej Polski.

Umie zachowa¢ sie przy oddawaniu czci sztandarowi.

Umie $piewaé w zespole hymn narodowy "Jeszcze Polska nie zginela".

Zna nazwy wiekszych polskich gor, rzek i miast oraz umie pokazac je na mapie.
Zna nastepujace wydarzenia historyczne i zna ich daty: Przyjecie Chrztu, Bitwa pod
Grunwaldem, Bitwa pod Wiedniem, Bitwa pod Warszaw3.



4. Zaradnos¢ i uczynnoseé.

Umie dbac¢ o czystos$¢ ciala, ubrania i obuwia.

Umie postaé 16zko i trzyma swoje rzeczy w porzadku.

Umie zachowad sie w razie przemokniecia i przemoczenia nog.
Rozumie niebezpieczenstwo zanieczyszczenia rany.

Zna adres najblizszego lekarza, apteki i posterunku policji.
Wie jak zaalarmowac straz pozarng i pogotowie ratunkowe.
Wykaze sie dobrymi uczynkami.

5. Wychowanie fizyczne.

Umie biega¢ w terenie z naturalnymi przeszkodami, wykaze ze umie skaka¢ w dal i
wzwyz. Umie wzig¢ udzial w zabawach i grach ruchowych: bieznych, rzutnych i
skocznych.

6. Przyrodoznawstwo.

Uda glos ptaka lub zwierzecia bedacego godlem jego zastepu, oraz opowie w jakim
srodowisku zyje, czym sie zywi, jakich ma nieprzyjaciol i jakg posiada wartos¢ dla
otoczenia.

7. WycieczKi.

Umie ubra¢ sie na wycieczke stosownie do pory roku.

Umie spakowac plecak na wycieczke.

Umie postuzy¢ sie kompasem i nazwie osiem jego kierunkow.

Umie zwigzaé na linie nastepujace wezly: plaski, tkacki, rybacki i skrot liny.
Umie prawidlowo obchodzi¢ sie z nozem, toporkiem i lopatka, oraz zna zasady
bezpieczenstwa przy ich uzywaniu.

Zna przepisy i znaki ruchu ulicznego i drogowego.

8. Harce.

Zna musztre jednostki, oraz umie zachowac¢ sie na zbiérkach harcerskich i w terenie.
Umie postugiwacé sie w terenie znakami indyjskimi oraz najprostszymi znakami rak i
gwizdkiem.

Przejdzie wyznaczong droga okolo 1/2 km. z ustnym zleceniem zlozonym z 10-12
wyrazow i poprawnie powtorzy zlecenie.

Wykaze Srednig sprawnos$¢ w tatwych grach terenowych, ¢wiczacych wzrok i shuch.



